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1. ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ 

1.1. Цель освоения дисциплины: 

Целью освоения дисциплины является обеспечение математической составляющей 

при решении профессиональных задач.  

 

1.2. Задачи освоения дисциплины (модуля): 

 способен принимать научно-обоснованные решения на основе математики, физики, 

химии, информатики, экологии, методов системного анализа и теории управления, теории 

знаний, осуществлять постановку и выполнять эксперименты по проверке их корректности и 

эффективности. 

 

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ 

ПРОГРАММЫ 

Учебная дисциплина «Теория игр» включена в перечень вариативной части (формиру-

емой участниками образовательных отношений), определяющий направленность Б1.В.ОД.3. 

Дисциплина реализуется в соответствии с требованиями ФГОС, ОП ВО и УП, по направле-

нию подготовки 27.03.03 Системный анализ и управление. 

Результаты обучения, полученные при освоении дисциплины, необходимы при изуче-

нии следующих дисциплин: «Теория принятия решений», «Реинжиниринг бизнес-

процессов», «Коммерциализация результатов НИР», «Интеллектуальные технологии и пред-

ставление знаний», «Управление инновационной деятельностью», «Управление инноваци-

онными проектами», «Методы оптимизации», «Сетевые технологии», для прохождения 

ознакомительной и преддипломной практики  и при выполнении выпускной квалификаци-

онной работы. 

Рабочая программа дисциплины «Теория игр» для инвалидов и лиц с ограниченными 

возможностями здоровья разрабатывается индивидуально с учетом особенностей психофи-

зического развития, индивидуальных возможностей и состояния здоровья таких обучающих-

ся. 

 

3. КОМПЕТЕНЦИИ ОБУЧАЮЩЕГОСЯ, ФОРМИРУЕМЫЕ В РЕЗУЛЬТАТЕ 

ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) 

Процесс изучения дисциплины (модуля) направлен на формирование следующих обще-

профессиональных компетенций в соответствии с ОПОП ВО по направлению 27.03.03. Си-

стемный анализ и управление: 

 

ПК-1 Способен применять методы системного анализа и синтеза для решения приклад-

ных задач. 

 

Таблица 1.  Формирование компетенций дисциплинами очной формы обучения  

Наименование 

дисциплин, формирующих 

компетенцию 

совместно 

Семестры, формирования дисциплины 

Компетенции берутся из Учебного плана по направлению подготовки бакалавра 

/специалиста/магистра» 

1 2 3 4 5 6 7 8 

Дискретная математика         

Исследование операций         

Теория игр         

Аналитика больших дан-

ных 

        

Сетевые технологии         

Информационные систе-

мы обработки данных 
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Наименование 

дисциплин, формирующих 

компетенцию 

совместно 

Семестры, формирования дисциплины 

Компетенции берутся из Учебного плана по направлению подготовки бакалавра 

/специалиста/магистра» 

1 2 3 4 5 6 7 8 

Ознакомительная прак-

тика 

        

Преддипломная практика         

Выполнение, подготовка к 

процедуре защиты и за-

щита выпускной квалифи-

кационной работы 
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ПЕРЕЧЕНЬ ПЛАНИРУЕМЫХ РЕЗУЛЬТАТОВ ОБУЧЕНИЯ ПО ДИСЦИПЛИНЕ, СООТНЕСЕННЫХ С 

ПЛАНИРУЕМЫМИ РЕЗУЛЬТАТАМИ ОСВОЕНИЯ ОП 

Таблица 2.  Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине, соотнесенных с планируемыми результатами освоения 

 

Код и наименование 

компетенции 

Код и наименование ин-

дикатора достижения 

компетенции 

Планируемые результаты обучения по дисциплине 

Оценочные средства 

Текущего 

контроля 

Промежуточной 

аттестации 

ПК-1  Освоение дисциплины причастно к ТФ C/03.6 (ПС – 06.022 «Системный аналитик»)  
Способен применять ме-

тоды системного анализа 

и синтеза для решения 

прикладных задач  

ИПК 1.1 Использует ма-

тематические модели и 

алгоритмы для анализа 

сложных систем и выяв-

ления ключевых факто-

ров влияния при решении 

практических задач 

Знать:  

основные теорети-

ческие и экономет-

рические модели, 

вычислительные 

методы теории игр 

(ИПК-1.1)  

Уметь:  

использовать ана-

литические методы 

теории игр (ИПК-

1.1) 

 

Владеть:  

навыками практической 

реализации методов 

теории игр, построения 

эконометрических мо-

делей (ИПК-1.1) 

Контрольные 

работы, инди-

видуальная 

аудиторная 

проверочная 

работа, тести-

рование в си-

стеме E-

learning.  

Билеты для экзамена 
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4. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 

 Распределение трудоѐмкости дисциплины по видам работ по семестрам. 

Общая трудоѐмкость дисциплины составляет 4 зач.ед. 144 часа, распределение ча-

сов по видам работ в семестре представлено в таблице 3.  

 

Таблица 3. Распределение трудоѐмкости дисциплины по видам работ по семестрам  

 

Вид учебной работы Трудоемкость в час 

Формат изучения дисциплины Всего час. В семестре 

№6 

Общая трудоемкость дисциплины по 

учебному плану 

144 144 

1. Контактная работа: 74 74 

1.1.Аудиторная работа, в том числе: 68 68 

занятия лекционного типа (Л) 34 34 

занятия семинарского типа (ПЗ-семинары, 

практ. Занятия и др) 

34 34 

лабораторные работы (ЛР)   

1.2. Внеаудиторная работа, в том числе: 6 6 

курсовая работа (проект) (КР/КП) (консульта-

ция, защита) 

  

текущий контроль, консультации  по дисци-

плине  

6 6 

контактная работа на промежуточном контроле 

(КРА) 
  

2. Самостоятельная работа (СР) 43 43 

реферат/эссе (подготовка)   

расчѐтно-графическая работа (РГР) (подготовка)   

контрольная работа   

курсовая работа/проект (КР/КП) (подготовка)   

самостоятельное изучение разделов, самоподго-

товка (проработка и повторение лекционного ма-

териала и материала учебников и учебных посо-

бий, подготовка к лабораторным и практическим 

занятиям, коллоквиум и т.д.) 

43 43 

Подготовка к экзамену (контроль) 27 27 
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Содержание дисциплины, структурированное по темам 

 

Таблица 4. Содержание дисциплины, структурированное по темам 

Планируемые (кон-

тролируемые) резуль-

таты освоения: код 

УК; ОПК; ПК и инди-

каторы достижения 

компетенций 

Наименование разделов, 

тем 

Виды учебной работы 

(час) 

Вид СРС 

Наименование  

используемых ак-

тивных и    интер-

активных образо-

вательных техно-

логий 

Реализация в 

рамках Прак-

тической под-

готовки 

(трудоемкость 

в часах) 

Наименование 

разработанного 

Электронного 

курса (трудо-

емкость в ча-

сах) 

Контактная работа 

С
а

м
о

ст
о

я
т
ел

ь
н

а
я

 р
а

-

б
о

т
а

 с
т
у

д
ен

т
о

в
 (

ч
а

с)
 

Л
ек

ц
и

и
 

Л
а

б
о

р
а

т
о

р
н

ы
е
 

р
а

б
о

т
ы

 

П
р

а
к

т
и

ч
ес

к
и

е 
 

за
н

я
т
и

я
 

1семестр 

ПК-1 

 

Раздел 1. Матричные игры 

 

    

Тема 1.1.Основные поня-

тия: игра, выигрыш, стра-

тегия. Критерий сравнения 

стратегий: доминирующие, 

доминируемые и дублиру-

ющие стратегии. Опти-

мальность стратегии. Ан-

тагонистическая игра, пла-

тежная матрица. Показате-

ли эффективности и  неэф-

фективности чистых стра-

тегий, верхняя и нижняя 

цены игры, принципы мак-

симина и минимакса. Сед-

ловая точка, цена игры. 

6  6 8 - чтение основной 

и дополнительной 

литературы, ре-

комендованной по 

курсу; 

- проработка лек-

ционного матери-

ала; 

- решение домаш-

них заданий 
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Планируемые (кон-

тролируемые) резуль-

таты освоения: код 

УК; ОПК; ПК и инди-

каторы достижения 

компетенций 

Наименование разделов, 

тем 

Виды учебной работы 

(час) 

Вид СРС 

Наименование  

используемых ак-

тивных и    интер-

активных образо-

вательных техно-

логий 

Реализация в 

рамках Прак-

тической под-

готовки 

(трудоемкость 

в часах) 

Наименование 

разработанного 

Электронного 

курса (трудо-

емкость в ча-

сах) 

Контактная работа 

С
а

м
о

ст
о

я
т
ел

ь
н

а
я

 р
а

-

б
о

т
а

 с
т
у

д
ен

т
о

в
 (

ч
а

с)
 

Л
ек

ц
и

и
 

Л
а

б
о

р
а

т
о

р
н

ы
е
 

р
а

б
о

т
ы

 

П
р

а
к

т
и

ч
ес

к
и

е 
 

за
н

я
т
и

я
 

Тема 1.2.Понятие смешан-

ной стратегии, основная 

теорема фон Неймана. Оп-

тимальное решение в сме-

шанных стратегиях и его 

свойства, цена игры, тео-

рема об активных страте-

гиях. 

4  4 6 - чтение основной 

и дополнительной 

литературы, ре-

комендованной по 

курсу; 

- проработка лек-

ционного матери-

ала; 

- решение домаш-

них заданий 

     

  Тема 1.3.Геометрическое 

решение матричных игр 

размера   2×2, 2×m, n×2. 

2  2 4 - чтение основной 

и дополнительной 

литературы, ре-

комендованной по 

курсу; 

- проработка лек-

ционного матери-

ала; 

- решение домаш-

них заданий 

     

 ПК-1 Раздел 2.  Статистические игры 

Тема 2.1. Понятие "приро-

ды" и статистика. Показа-

тель благоприятности со-

стояния природы. Матрица 

рисков. 

6  6 6 - чтение основной 

и дополнительной 

литературы, ре-

комендованной по 

курсу; 

проверочная работа    
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Планируемые (кон-

тролируемые) резуль-

таты освоения: код 

УК; ОПК; ПК и инди-

каторы достижения 

компетенций 

Наименование разделов, 

тем 

Виды учебной работы 

(час) 

Вид СРС 

Наименование  

используемых ак-

тивных и    интер-

активных образо-

вательных техно-

логий 

Реализация в 

рамках Прак-

тической под-

готовки 

(трудоемкость 

в часах) 

Наименование 

разработанного 

Электронного 

курса (трудо-

емкость в ча-

сах) 

Контактная работа 

С
а

м
о

ст
о

я
т
ел

ь
н

а
я

 р
а

-

б
о

т
а

 с
т
у

д
ен

т
о

в
 (

ч
а

с)
 

Л
ек

ц
и

и
 

Л
а

б
о

р
а

т
о

р
н

ы
е
 

р
а

б
о

т
ы

 

П
р

а
к

т
и

ч
ес

к
и

е 
 

за
н

я
т
и

я
 

- проработка лек-

ционного матери-

ала; 

- решение домаш-

них заданий; 

- подготовка к 

выполнению ин-

дивидуальной 

аудиторной про-

верочной работе 

по теме раздела; 

Тема 2.2. Показатель эф-

фективности смешанной 

стратегии по критерию 

Байеса относительно выиг-

рышей и относительно 

рисков. Принцип недоста-

точного основания Лапла-

са. Критерии Вальда,. 

Сэвиджа, Гурвица. 

4  4 5     

  

ПК-1  

 Раздел 3. Биматричные игры 

 



11 

 

Планируемые (кон-

тролируемые) резуль-

таты освоения: код 

УК; ОПК; ПК и инди-

каторы достижения 

компетенций 

Наименование разделов, 

тем 

Виды учебной работы 

(час) 

Вид СРС 

Наименование  

используемых ак-

тивных и    интер-

активных образо-

вательных техно-

логий 

Реализация в 

рамках Прак-

тической под-

готовки 

(трудоемкость 

в часах) 

Наименование 

разработанного 

Электронного 

курса (трудо-

емкость в ча-

сах) 

Контактная работа 

С
а

м
о

ст
о

я
т
ел

ь
н

а
я

 р
а

-

б
о

т
а

 с
т
у

д
ен

т
о

в
 (

ч
а

с)
 

Л
ек

ц
и

и
 

Л
а

б
о

р
а

т
о

р
н

ы
е
 

р
а

б
о

т
ы

 

П
р

а
к

т
и

ч
ес

к
и

е 
 

за
н

я
т
и

я
 

 

Тема 3.1.Понятие бимат-

ричной игры. Ситуация 

равновесия по Нэшу. Тео-

рема о существовании си-

туации равновесия в сме-

шанных стратегиях. Тео-

рема о чистых стратегиях. 

Решение биматричной иг-

ры размера  2×2. 

6  6 8 - чтение основной 

и дополнительной 

литературы, ре-

комендованной по 

курсу; 

- проработка лек-

ционного матери-

ала; 

- решение домаш-

них заданий 

   

ПК-1 

 

 

Раздел 4. Позиционные игры      

Тема 4.1. Позиционные 

игры с полной  и неполной 

информацией 

6  6 6 - чтение основной 

и дополнительной 

литературы, ре-

комендованной по 

курсу; 

- проработка лек-

ционного матери-

ала; 

- решение домаш-

них заданий 
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Планируемые (кон-

тролируемые) резуль-

таты освоения: код 

УК; ОПК; ПК и инди-

каторы достижения 

компетенций 

Наименование разделов, 

тем 

Виды учебной работы 

(час) 

Вид СРС 

Наименование  

используемых ак-

тивных и    интер-

активных образо-

вательных техно-

логий 

Реализация в 

рамках Прак-

тической под-

готовки 

(трудоемкость 

в часах) 

Наименование 

разработанного 

Электронного 

курса (трудо-

емкость в ча-

сах) 

Контактная работа 

С
а

м
о

ст
о

я
т
ел

ь
н

а
я

 р
а

-

б
о

т
а

 с
т
у

д
ен

т
о

в
 (

ч
а

с)
 

Л
ек

ц
и

и
 

Л
а

б
о

р
а

т
о

р
н

ы
е
 

р
а

б
о

т
ы

 

П
р

а
к

т
и

ч
ес

к
и

е 
 

за
н

я
т
и

я
 

 ИТОГО ЗА  СЕМЕСТР 34  34 43     

 ИТОГО по дисциплине 34  34 43     
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5. ТЕКУЩИЙ КОНТРОЛЬ УСПЕВАЕМОСТИ И ПРОМЕЖУТОЧНАЯ 

АТТЕСТАЦИЯ ПО ИТОГАМ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ. 

 

Для осуществления текущего контроля знаний обучающихся сформулированы теоре-

тические вопросы и примеры заданий для домашних и контрольных работ.  

Типовые задания для текущего контроля усвоения знаний, умений и навыков пред-

ставлены в оценочных материалах по дисциплине «Теория игр», которые хранятся на ка-

федре «Цифровая экономика». 

 

Описание показателей и критериев контроля успеваемости, описание шкал 

оценивания 

Таблица 5. При текущем контроле (контрольные недели) и оценка выполнения 

контрольных работ 

 

Шкала 

оценивания 

Экзамен 

 

40<R<=50 Отлично 

30<R<=40 Хорошо 

20<R<=30 Удовлетворительно 

O<R<=20 Неудовлетворительно 

 

При промежуточном  контроле  успеваемость студентов оценивается  по четырех-

балльной системе «отлично», «хорошо», «удовлетворительно», «неудовлетворительно». 
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Таблица 6. Критерии оценивания результата обучения по дисциплине и шкала оценивания 

Код и наименование 

компетенции 

Код и наименование ин-

дикатора достижения 

компетенции 

Критерии оценивания результатов обучения 

Оценка 

«неудовлетворительно» 

/ «не зачтено» 

0-59% 

от max рейтинговой 

оценки контроля 

Оценка 

«удовлетворительно» / 

«зачтено» 

60-74% 

от max рейтинговой 

оценки контроля 

Оценка 

«хорошо» /  

«зачтено» 

75-89% 

от max рейтинговой 

оценки контроля 

Оценка 

«отлично» / 

«зачтено» 

90-100% 

от max рейтинговой 

оценки контроля 

Способен применять ме-

тоды системного анализа 

и синтеза для решения 

прикладных задач  

ИПК 1.1 Использует мате-

матические модели и алго-

ритмы для анализа слож-

ных систем и выявления 

ключевых факторов влия-

ния при решении практиче-

ских задач 

Не способен воспроиз-

вести основные матема-

тические понятия и 

утверждения. 

Не способен освоить 

методы решения типо-

вых задач, допускает 

существенные ошибки, 

неуверенно, с большими 

затруднениями выполня-

ет практические задания. 

Не способен продолжать 

обучение без 

дополнительных занятий 

Способен применять зна-

ния только основного 

материала, допускает 

неточности, недостаточно 

правильные формулиров-

ки математических поня-

тий и утверждений. До-

пускает нарушения логи-

ческой последовательно-

сти в изложении про-

граммного материала. 

Имеются затруднения с 

выводами Способен к 

решению конкретных 

практических задач из 

числа предусмотренных 

рабочей программой 

Способен логично 

мыслить, системно 

простраивает изложе-

ние материала, излага-

ет его, не допуская 

существенных неточ-

ностей. Способен эф-

фективно применять 

теоретические поло-

жения при решении 

практических вопро-

сов и задач, владеет 

необходимыми навы-

ками и приемами их 

выполнения. 

Допускает единичные 

ошибки в решении 

проблем. 

Свободно и уверенно опери-

рует математическими поня-

тиями, отлично владеет навы-

ками дифференцирования и 

интегрирования, знает все 

основные методы решения 

систем линейных и обыкно-

венных дифференциальных 

уравнений, предусмотренные 

учебной программой, знает 

типичные ошибки и возмож-

ные сложности при решении 

той или иной задачи, способен 

выбрать и эффективно приме-

нить метод решения конкрет-

ной задачи. Способен легко 

ориентироваться при видоиз-

менении заданий, использует 

в ответе материал монографи-

ческой литературы, правильно 

обосновывает принятое реше-

ние, владеет разносторонними 

навыками и приемами выпол-

нения 
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Таблица 7. Критерии оценивания 

 

Оценка Критерии оценивания 

Высокий уро-

вень «5» 

(отлично) 

 

оценку «отлично» заслуживает студент, освоивший знания, 

умения, компетенции и теоретический материал без пробелов; вы-

полнивший все задания, предусмотренные учебным планом на вы-

соком качественном уровне; практические навыки профессиональ-

ного применения освоенных знаний сформированы. 

Средний уро-

вень «4» 

(хорошо) 

 

оценку «хорошо» заслуживает студент, практически полностью 

освоивший знания, умения, компетенции и теоретический матери-

ал, учебные задания не оценены максимальным числом баллов, в 

основном сформировал практические навыки. 

Пороговый 

уровень «3» 

(удовлетвори-

тельно) 

 

оценку «удовлетворительно» заслуживает студент, частично с 

пробелами освоивший знания, умения, компетенции и теоретиче-

ский материал, многие учебные задания либо не выполнил, либо 

они оценены числом баллов близким к минимальному, некоторые 

практические навыки не сформированы. 

Минималь-

ный уровень «2» 

(неудовлетвори-

тельно) 

оценку «неудовлетворительно» заслуживает студент, не осво-

ивший знания, умения, компетенции и теоретический материал, 

учебные задания не выполнил, практические навыки не сформиро-

ваны. 

 

6. УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 

6.1 Учебная литература 

6.1.1 Высшая математика для экономистов: Учебник /Н.Ш.Кремер [и др]; под 

ред.Н.Ш.           Кремера. М.: Юнити, 2008. 

6.1.2 Исследование операций в экономике: Уч.пособие /Н.Ш.Кремер [и др]; под 

ред.Н.Ш. Кремера. М.: Юрайт,2010. 

6.1.3 Теория игр / Г. Оуэн. М., 1971. 

6.1.4 Теория игр / Л.А. Петросян, Н.А. Зенкевич, Е.А. Семина. М.: Высшая школа, 

1998. 

6.1.5 Сборник задач по теории игр / А.А. Коваленко. Львов: Высшая школа, 1974. 

6.2 Дополнительная литература 

6.2.1 Исследование операций в задачах и упражнениях / В.В. Морозов, А.Г. Су-

хаарев. М.:   Высшая школа, 1986. 

6.2.2 Динамическое программирование / Р. Беллман. М.: И.Л., 1960. 

6.2.3 Руководство к решению задач по теории вероятностей и математической ста-

тистике: Учебное пособие /В.Е.Гмурман. М.: Высшая школа, 2007. 

7. ИНФОРМАЦИОННОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 

Учебный процесс по дисциплине обеспечен необходимым комплектом лицензионно-

го и свободно распространяемого программного обеспечения, в том числе отечественного 
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производства (состав по дисциплине определен в настоящей РПД и подлежит обновлению 

при необходимости). 

 

7.1. Перечень ресурсов информационно-телекоммуникационной сети 

«Интернет», необходимых для освоения дисциплины (модуля) 

1. Научная электронная библиотека E-LIBRARY.ru. – Режим доступа: 

http://elibrary.ru/defaultx.asp  

2. Электронная библиотечная система Поволжского государственного университета 

сервиса [Электронный ресурс]. – Режим доступа: http://elib.tolgas.ru./ - Загл. с экрана. 

3. Электронно-библиотечная система Znanium.com [Электронный ресурс]. - Режим 

доступа: http://znanium.com/. – Загл. с экрана. 

4. Открытое образование [Электронный ресурс]. - Режим доступа: https://openedu.ru/. - 

Загл с экрана. 

5. Polpred.com. Обзор СМИ. Полнотекстовая, многоотраслевая база данных (БД) 

[Электронный ресурс]. - Режим доступа: http://polpred.com/. – Загл. с экрана. 

6. Базы данных Всероссийского института научной и технической информации 

(ВИНИТИ РАН) по естественным, точным и техническим наукам Электронный ресурс]. - 

Режим доступа: http://www.viniti.ru. – Загл. с экрана. 

7. Университетская информационная система Россия [Электронный ресурс]. - Режим 

доступа: http://uisrussia.msu.ru/.  – Загл. с экрана. 

8. Научно-техническая библиотека НГТУ http://www.nntu.ru/RUS/biblioteka/bibl.html. 

Электронные библиотечные системы. Электронный каталог книг  

http://library.nntu.nnov.ru/.  

9. Электронный каталог периодических изданий http://library.nntu.nnov.ru/ 

10. Госты Нормы, правила, стандарты и законодательство России 

http://www.nntu.ru/RUS/biblioteka/resyrs/norma.htm.  

 

7.2. Перечень программного обеспечения и информационных справочных систем 

Таблица 8  Перечень электронных библиотечных систем 

 

№ Наименование ЭБС Ссылка, по которой осуществля-

ется доступ к ЭБС 

1 Консультант студента  http://www.studentlibrary.ru/ 

2 Лань https://e.lanbook.com/ 

3 Юрайт https://biblio-online.ru/ 

4 TNT-ebook https://www.tnt-ebook.ru/ 

 

В таблице 9  указан  перечень профессиональных баз данных и информационных 

справочных систем, к которым обеспечен доступ (удаленный доступ). Данный перечень 

подлежит обновлению в соответствии с требованиями ФГОС ВО. 

 

Таблица 9 - Перечень современных профессиональных баз данных и информационных          

справочных систем 

№ 

Наименование профессиональной ба-

зы данных, информационно-справочной 

системы 

Доступ к ресурсу (удаленный доступ с 

указанием ссылки/доступ из локальной 

сети университета) 

1 2 3 

1 База данных стандартов и регламентов 

РОССТАНДАРТ 

https://www.gost.ru/portal/gost    

//home/standarts 

2 Перечень профессиональных баз данных 

и информационных справочных систем  

https://cyberpedia.su/21x47c0.html 

 

http://elibrary.ru/defaultx.asp
http://www.ecorussia.info/ru
http://znanium.com/
http://www.polpred.com/
http://www.viniti.ru/
http://uisrussia.msu.ru/
http://www.nntu.ru/RUS/biblioteka/bibl.html
http://library.nntu.nnov.ru/
http://www.nntu.ru/RUS/biblioteka/resyrs/norma.htm
http://www.studentlibrary.ru/
https://e.lanbook.com/
https://biblio-online.ru/
https://www.tnt-ebook.ru/
https://www.gost.ru/portal/gost%20%20%20%20/home/standarts
https://www.gost.ru/portal/gost%20%20%20%20/home/standarts
https://cyberpedia.su/21x47c0.html
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8. ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫЕ РЕСУРСЫ ДЛЯ ИНВАЛИДОВ И ЛИЦ С ОВЗ 

 

В таблице 10 указан  перечень образовательных ресурсов, имеющих формы, адапти-

рованные к ограничениям их здоровья, а также сведения о наличии специальных техниче-

ских средств обучения коллективного и индивидуального пользования. При заполнении 

таблицы может быть использована информация, размещенная в подразделе «Доступная 

среда» специализированного раздела сайта НГТУ «Сведения об образовательной организа-

ции» https://www.nntu.ru/sveden/accenv/  

На сайте НГТУ размещены в формате PDF материалы, разработанные по курсу «Ос-

новы теории цепей».  

 

Таблица 10 -  Образовательные ресурсы для инвалидов и лиц с ОВЗ 

 
№ Перечень образовательных ре-

сурсов, приспособленных для ис-

пользования инвалидами и лицами 

с ОВЗ 

Сведения о наличии специальных тех-

нических средств обучения коллективного 

и индивидуального пользования 

1 ЭБС «Консультант студента» озвучка книг и увеличение шрифта 

2 
ЭБС «Лань» 

 

специальное мобильное приложение - 

синтезатор речи, который воспроизводит тек-

сты книг и меню навигации 

3 ЭБС «Юрайт» версия для слабовидящих 

 
9. МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ, НЕОБХОДИМОЕ 

ДЛЯ ОСУЩЕСТВЛЕНИЯ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОГО ПРОЦЕССА ПО 

ДИСЦИПЛИНЕ 

 

Для контактной и самостоятельной работы обучающихся выделены помещения, 

оснащѐнные компьютерной техникой с подключением к сети "Интернет" и обеспечением 

доступа в электронную информационно-образовательную среду организации:  

- специализированная аудитория 6421 с проектором и доступом в Интернет для 

проведения лекций, семинаров самостоятельной работы и презентаций. 

 

Наименование 

оборудованного учебного 

кабинета 

Оснащенность 

оборудованного учебного 

кабинета 

Программное обеспечение 

Мультимедийная аудитория 

№ 6421 учебно-

лабораторного корпуса № 6 

1. Доска меловая – 1 шт.                               

3. Экран – 1 шт.                               

4. Мультимедийный проектор 

Epson X12 – 1 шт.                               

5. Компьютер PC  MB Asus на 

чипсете Nvidia/AMDAthlonXII 

CPU 2.8Ggz/ RAM 4 

Ggb/SVGAStandartGraphics +Ge-

FORCE Nvidia GT210/HDD 

250Ggb,SATAinterface, монитор 

19”, с выходом на проектор. 

6. Рабочее место студента - 74 

7. Рабочее место для 

преподавателя – 1 шт. 

 

1. Windows 7 32 bit   корпоратив-

ная;  VL 49477S2    

2. Adobe Acrobat Reader DC-

Russian (беспл.) 

3. Microsoft Office Professional 

Plus 2007 (лицензия № 42470655); 

4. Dr.Web (С/н 758S-TDJP-N7HB-

ZH2F от 26.05.2025, до 31.05.26) 

 

 

 

https://www.nntu.ru/sveden/accenv/
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10. МЕТОДИЧЕСКИЕ РЕКОМЕНДАЦИИ ОБУЧАЮЩИМСЯ ПО 

ОСВОЕНИЮ ДИСЦИПЛИНЫ 

10.1. Общие методические рекомендации для обучающихся по освоению дисци-

плины, образовательные технологии 

 

Дисциплина реализуется посредством проведения контактной работы с обучающи-

мися  (включая проведение текущего контроля успеваемости), самостоятельной работы 

обучающихся и промежуточной аттестации.  

Контактная работа: аудиторная, внеаудиторная, а также проводиться в электронной 

информационно-образовательной среде университета (далее - ЭИОС).  

При преподавании дисциплины «Теория игр», используются   современные образо-

вательные технологии, позволяющие повысить активность студентов при освоении матери-

ала курса и предоставить им возможность эффективно реализовать часы самостоятельной 

работы.  

На лекциях, практических занятиях реализуются интерактивные технологии, при-

ветствуются вопросы и обсуждения, используется личностно-ориентированный подход, 

технология работы в малых группах, что позволяет студентам проявить себя, получить 

навыки самостоятельного изучения материала, выровнять уровень знаний в группе. 

Все вопросы, возникшие при самостоятельной работе над домашним заданием, по-

дробно разбираются на практических занятиях и лекциях. Проводятся индивидуальные и 

групповые консультации с использованием, как встреч студентами, так и современных ин-

формационных технологий: электронная почта, ZOOM.   

Инициируется активность студентов, поощряется задание любых вопросов по мате-

риалу, практикуется индивидуальный ответ на вопросы студента, рекомендуются методы 

успешного самостоятельного усвоения материала в зависимости от уровня его базовой под-

готовки. 

Для оценки знаний, умений, навыков и уровня сформированности компетенции  

применяется балльно-рейтинговая система контроля и оценки успеваемости студентов в 

процессе текущего контроля.  

Промежуточная аттестация проводится в форме экзамена с учетом текущей успева-

емости.  

 Результат обучения считается сформированным на повышенном уровне, если 

теоретическое содержание курса освоено полностью.  При устных собеседованиях студент 

исчерпывающе, последовательно, четко и логически излагает учебный материал; свободно 

справляется с задачами, вопросами и другими видами заданий, использует в ответе допол-

нительный материал. Все предусмотренные рабочей учебной программой задания выпол-

нены в соответствии с установленными требованиями, студент способен анализировать по-

лученные результаты, проявляет самостоятельность при выполнении заданий. 

Результат обучения считается сформированным на пороговом уровне, если тео-

ретическое содержание курса освоено полностью.  При устных собеседованиях студент по-

следовательно, четко и логически стройно излагает учебный материал; справляется с зада-

чами, вопросами и другими видами заданий, требующих применения знаний; все преду-

смотренные рабочей учебной программой задания выполнены в соответствии с установ-

ленными требованиями, студент способен анализировать полученные результаты; проявля-

ет самостоятельность при выполнении заданий 

Результат обучения считается несформированным, если студент при выполнении 

заданий не демонстрирует знаний учебного материала, допускает ошибки, неуверенно, с 

большими затруднениями выполняет задания, не демонстрирует необходимых умений, ка-

чество выполненных заданий не соответствует установленным требованиям, качество их 
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выполнения оценено числом баллов ниже трех по оценочной системе, что соответствует 

допороговому уровню. 

 

  10.2. Методические указания для занятий лекционного типа 

 Лекционный курс предполагает систематизированное изложение основных вопросов 

тематического плана. В ходе лекционных занятий раскрываются базовые вопросы в рамках 

каждой темы  дисциплины (Таблица 4) . Обозначаются ключевые аспекты тем, а также де-

лаются акценты на наиболее сложные и важные положения изучаемого материала. Матери-

алы лекций являются опорной основой для подготовки обучающихся к практическим заня-

тиям / лабораторным работам и выполнения заданий самостоятельной работы, а также к 

мероприятиям текущего контроля успеваемости и промежуточной аттестации по дисци-

плине. 

 

10.3. Методические указания по освоению дисциплины на практических заня-

тиях 

Практические занятия представляют собой детализацию лекционного теоретическо-

го материала, проводятся в целях закрепления курса и охватывают все основные разделы. 

Основной формой проведения практических занятий является обсуждение наиболее про-

блемных и сложных вопросов по отдельным темам, а также решение задач и разбор приме-

ров и ситуаций в аудиторных условиях.  

Практические занятия обучающихся обеспечивают: 

- проверку и уточнение знаний, полученных на лекциях;  

- получение умений и навыков решения задач; 

- подведение итогов занятий по рейтинговой системе, согласно технологической 

карте дисциплины. 

 

10.4. Методические указания по самостоятельной работе обучающихся  

Самостоятельная работа обеспечивает подготовку обучающегося к аудиторным за-

нятиям и мероприятиям текущего контроля и промежуточной аттестации по изучаемой 

дисциплине. Результаты этой подготовки проявляются в активности обучающегося на заня-

тиях и в качестве выполненных практических заданий и других форм текущего контроля. 

При выполнении заданий для самостоятельной работы рекомендуется проработка 

материалов лекций по каждой пройденной теме, а также изучение рекомендуемой литера-

туры, представленной в Разделе 6.  

В процессе самостоятельной работы при изучении дисциплины студенты могут ра-

ботать на компьютере в специализированных аудиториях для самостоятельной работы 

(указано в таблице 11). В аудиториях  имеется доступ через информационно-

телекоммуникационную сеть «Интернет» к электронной информационно-образовательной 

среде университета (ЭИОС) и электронной библиотечной системе (ЭБС), где в электронном 

виде располагаются учебные и учебно-методические материалы, которые могут быть ис-

пользованы для самостоятельной работы при изучении дисциплины. 

Развернутые методические указания по всем видам работы студента находятся на 

кафедре «ЦЭ».   

 

11. ОЦЕНОЧНЫЕ СРЕДСТВА ДЛЯ КОНТРОЛЯ ОСВОЕНИЯ 

ДИСЦИПЛИНЫ 

 

Типовые контрольные задания или иные материалы, необходимые для оценки 

знаний, умений, навыков и (или) опыта в ходе текущего контроля успеваемости. 
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Для текущего  контроля знаний студентов по дисциплине  проводится комплексная 

оценка знаний, включающая 

 проведение контрольных работ; 

 обсуждение теоретических вопросов; 

 решение типовых задач; 

 аудиторная проверочная работа; 

 тестирование; 

 экзамен. 

 

11.1. Типовые вопросы для промежуточной аттестации в форме экзамена 

 

1. Описание игры. Участники игры, ходы, стратегии, выигрыши.  

2. Классификация игр и общие сведения о методах их решения. 

3. Матричные игры двух лиц с нулевой суммой. Платежная матрица.  

4. Алгоритм формализации матричных игр с нулевой суммой. 

5. Методы упрощения матричных игр с нулевой суммой. 

6.  Оптимальные стратегии и их свойства. Показатели эффективности и неэффективности 

стратегий игроков. 

7. Принципы максимина и минимакса. Нижняя и верхняя цена игры. 

8. Решение игр в чистых стратегиях. Полное и частное решения. 

9. Понятие смешанной стратегии игр с нулевой суммой. 

10. Методы решения матричных игр вида 2*n и m*2 в смешанных стратегиях. 

11. Афинные и изоморфные преобразования матриц с нулевой суммой. 

12. Сведение матричной игры к паре задач линейного программирования. 

13. Понятие седловой точки, ее свойства и методы нахождения. 

14. Частное и полное решение игры в смешанных стратегиях. Взаимосвязь цены игры в чи-

стых и смешанных стратегиях. 

15. Отличительные особенности игр с природой от матричной игры с нулевой суммой. 

16. Игры с природой. Методы решения. Максиминный критерий Вальда. Критерий мини-

максного риска Сэвиджа. Критерий Гурвица. Критерий Лапласа. 

17. Идеальный и неидеальный эксперимент. 

18. Отличительные особенности биматричных игр. Точка равновесия в биматричных играх. 

19. Нахождение оптимальных стратегий в биматричных играх. 

20. Упрощение матриц в биматричных играх. 

21. Понятие позиционных игр. 

22. Формализация и нормализация позиционных игр. 

23. Решение позиционных игр методом динамического программирования. 

24. Понятие кооперативных игр. 

25. Понятие дележа. 

26. Характеристические функции. 

27. Вектор Шепли. 

28. Алгоритм выделения экономически устойчивых коалиций в кооперативных играх. 

 

11.2. Типовые задания для текущего контроля 

 

На практических занятиях студенты должны выполнить задания, примеры которых 

представлены ниже. 
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Матричные игры 

 

1. Найти решения в чистых стратегиях, если они существуют, и цену игры для игр со 

следующими платежными матрицами:  

а)





















3514

1669

7610

;    б) 





















272

543

102

. 

2. Используя принцип доминирования, свести матричную игру к игре с матрицей 2*2 и 

найти ее решение. 

(

   
   
   

     
 
 
 

         

) 

       3.  Решить графическим методом матричные игры 

       а) 









0412

4131
A ;   б)

































1

3

2

0

   

1

5

3

4

A . 

Статистические игры 

 

Предприниматель решил закупить партию продовольственного товара. У него имеют-

ся 5 вариантов закупки: A, B, C, D и E. В результате прибыль предпринимателя зависит от 

того, какой спрос будет на его продукцию. Возможны 4 варианта спроса 
4321

  ,  ,  , SSSS . 

Прибыль каждой партии для каждого варианта спроса представлена в таблице: 

 

 
1

S  
2

 S  
3

 S  
4

S  

A 161 a 171 201 

B 198 187 b 204 

C c 197 207 187 

D 164 164 205 d 

E 206 e 190 188 

 

Используя критерии Лапласа, Вальда, Сэвиджа и Гурвица  4,0α   принять опти-

мальное решение. Значения a, b, c. d, e взять для своего варианта из таблицы: 

 

Вариант 1 2 3 

a 185 179 163 

b 197 203 196 

c 200 194 196 

d 175 162 177 

e 168 195 200 

Позиционные игры 
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1 ход: игрок А выбирает число x из множества двух чисел  2  ,1 . 

2 ход: игрок В, не зная выбора игрока А на 1 шаге, выбирает число y из множества двух 

чисел  2  ,1 . 

3 ход: игрок А выбирает число z из множества двух чисел  2  ,1 , не зная ни значения x, 

ни значения y. 

После этого игрок А получает вознаграждение за счет игрока В по правилу: 

  21,1,1 W    31,1,2 W  

  42,1,1 W    02,1,2 W  

  11,2,1 W    31,2,2 W  

  42,2,1 W    52,2,2 W  

Нарисовать дерево игры, отметить информационные множества игроков. 

Нормализовать игру. Найти смешанные стратегии игроков и цену игры. 
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ПРИЛОЖЕНИЕ 

 

РЕЦЕНЗИЯ 
на рабочую программу дисциплины «Б1. В.ОД.3 Теория игр» 

ОП ВО по направлению: 27.03.03. Системный анализ и управление,  

Направленность: Цифровая аналитика 

 

квалификация  выпускника – бакалавр 

 

Мурашова Наталья Александровна, зав.кафедрой  «Менеджмент» НГТУ им. Р.Е. 

Алексеева, д.э.н. (далее по тексту рецензент), провела рецензию рабочей программы дисци-

плины «Теория игр» ОП ВО по направлению 27.03.03. Системный анализ и управление, 

направленность «Цифровая аналитика» (бакалавриат) разработанной в ФГБОУ ВО «Ниже-

городский государственный технический университет имени Р.Е. Алексеева», на кафедре 

«Цифровая экономика» (разработчик – Гоберник Наталья Сергеевна, к.э.н.) 

Рассмотрев представленные на рецензию материалы, рецензент пришел к следую-

щим выводам: 

Программа соответствует требованиям ФГОС ВО по направлению 27.03.03. Си-

стемный анализ и управление». Программа содержит все основные разделы, соответ-

ствует требованиям к нормативно-методическим документам. Представленная в Програм-

ме актуальность учебной дисциплины в рамках реализации ОПОП ВО не подлежит со-

мнению – дисциплина «Теория игр» является обязательной дисциплиной для профиля 

«Цифровая аналитика» направления подготовки 27.03.03. Системный анализ и управление. 

Представленные в Программе цели дисциплины соответствуют требованиям 

ФГОС ВО направления 27.03.03. Системный анализ и управление. 

В соответствии с Программой за дисциплиной «Теория игр» закреплены ПК-1. Дис-

циплина и представленная Программа способны реализовать их в объявленных требовани-

ях.  

Результаты обучения, представленные в Программе в категориях знать, уметь, 

владеть соответствуют специфике и содержанию дисциплины и демонстрируют воз-

можность получения заявленных результатов. 

Общая трудоѐмкость дисциплины «Теория игр» составляет 4 зачѐтные единицы 

(144 часа). Информация о взаимосвязи изучаемых дисциплин и вопросам исключения дуб-

лирования в содержании дисциплин соответствует действительности. Дисциплина «Тео-

рия игр» взаимосвязана с другими дисциплинами ОП ВО и Учебного плана по направле-

нию 27.03.03. Системный анализ и управление, и возможность дублирования в содержании 

отсутствует.  

Представленная Программа предполагает использование современных образова-

тельных технологий, используемых при реализации различных видов учебной работы. 

Формы образовательных технологий соответствуют специфике дисциплины. 

Виды, содержание и трудоѐмкость самостоятельной работы студентов, представлен-

ные в Программе, соответствуют требованиям к подготовке выпускников, содержащимся 

во ФГОС ВО направления 27.03.03. Системный анализ и управление. 

Представленные и описанные в Программе формы текущей оценки знаний (опрос, 

как в форме обсуждения отдельных вопросов, так и выступления и участие в дискуссиях, 

участие в тестировании,) и аудиторных заданиях – решение ситуационных задач), соот-

ветствуют специфике дисциплины и требованиям к выпускникам.  

Форма промежуточного контроля знаний студентов, предусмотренная Программой, 

осуществляется в форме зачета с оценкой, что соответствует статусу обязательной дис-
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циплины учебного цикла – Б1ФГОС ВО направления 27.03.03. Системный анализ и управ-

ление. 

Нормы оценки знаний, представленные в Программе, соответствуют специфике 

дисциплины и требованиям к выпускникам. 

Учебно-методическое обеспечение дисциплины представлено: основной литерату-

рой – 5 наименования, дополнительной литературой – 3 наименования и соответствует 

требованиям ФГОС ВО направления 27.03.03. Системный анализ и управление.  

Материально-техническое обеспечение дисциплины соответствует специфике дис-

циплины «Теория игр» и обеспечивает использование современных образовательных, в том 

числе интерактивных методов обучения. 

 

ОБЩИЕ ВЫВОДЫ 
На основании проведенной рецензии можно сделать заключение, что характер, 

структура и содержание рабочей программы дисциплины «Теория игр» ОП ВО по направ-

лению 27.03.03. Системный анализ и управление, направленность «Цифровая аналитика» 

(бакалавриат), разработанная Гоберник Н.С., доцентом кафедры «Цифровая экономика», 

к.э.н., соответствует требованиям ФГОС ВО, современным требованиям экономики, рынка 

труда и позволит при еѐ реализации успешно обеспечить формирование заявленных компе-

тенций. 

 

 

 

Мурашова Наталья Александровна,  

Зав. Кафедрой «Менеджмент» Мурашова Н.А. 

НГТУ им. Р.Е. Алексеева, д.э.н. 
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